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La actividad industrial

1. Concepto de industria


Se entiende por industria la elaboración en fábricas de productos en serie (standard) mediante el empleo de energía mecánica. Es la revolución de la causa dirigida a efectos (causa(efecto). Su energía fue el carbón.
Diferencias entre industria y artesanía:

Artesanía: 

Industria:

producto personal

en serie


trabajo en taller
en fábrica


artesanos
obreros


gremios
sindicatos


producción protegida
libre producción

2. Contexto de la revolución industrial


Surgió en Inglaterra en el siglo XVIII debido a una serie de factores:

Revolución política: Oliver Cromwell, en el año 1647 acabó con el absolutismo e impuso un sistema político parlamentario, donde estaban representados los intereses de la burguesía.

Revolución comercial: Inglaterra aprovechó los circuitos comerciales creados con su Imperio para la distribución de mercancías por todo el mundo.

Revolución agrícola: El Parlamento cambió la propiedad feudal y comunal por la propiedad privada y permitió cercar los campos. Se introdujeron máquinas como la segadora mecánica, el arado de Rother y otras que liberaron mano de obra del campo, lo que trajo como consecuencia el éxodo rural a las ciudades y los industriales pudieron disponer de mano de obra barata. Se estabuló la ganadería. Se emplearon abonos sistemáticamente.

Revolución demográfica: El aumento de la productividad agrícola permitió alimentar a una población creciente que entró en la fase de la explosión demográfica.

Revolución de los transportes: Se construyen los primeros canales de peaje entre los ríos ingleses. Se inventa el barco de vapor y se construyen los primeros ferrocarriles para trenes.

3. Origen de la revolución industrial


Se dio por primera vez en el sector textil del algodón y fue un proceso muy rápido que siguió estos pasos:

1. Putting out: Poner fuera de las ciudades las mercancías, porque los gremios impedían la libre competencia. Los industriales repartían el algodón entre los campesinos, y después lo recogían manufacturado (hilo o tela).

2. Factory system: Consistió en reunir a los trabajadores bajo un mismo techo (fábrica, factoría) para ganar tiempo y reducir costes de transporte.

3. Producción standard: Es la fabricación en serie. El producto es la suma final de  operaciones muy sencillas, mecánicas, que no necesitan especialización. Permite fabricar más en menos tiempo y a menor precio.

4. Maquinismo: Consiste en la aplicación de la máquina a la producción. Sólo fue posible cuando el trabajo se había reducido a operaciones simples.

 
El desarrollo de las máquinas fue el siguiente:

1. En 1733 John Kay inventó la lanzadera volante. De este instrumento arranca toda la tecnología textil hasta nuestros días.

2. En 1738 aparece la Watter Frame, que es una maquina textil hidráulica (utiliza como energía la fuerza dinámica del agua).

3. En 1785 se aplica la maquina de vapor (1769) a la industria textil (utiliza la energía calorifíca del carbón). Este hecho produjo un cambio cualitativo que inició el take off o despegue de la producción.

Sector siderúrgico y metalúrgico

1. En 1710 se utiliza por primera vez el carbón mineral.
2. En 1750 se inventan los altos hornos, con lo que se inicia la producción industrial de hierro.

3. En 1769 James Watts inventa la maquina de vapor, permitiendo mover los grandes martillos de laminar en la industria metalúrgica.

4. En 1820 se aplica la maquina de vapor como motor de los barcos.
5. En 1825 se aplica la maquina de vapor como motor para mover las vagonetas en los ferrocarriles. John Stephenson inventa la locomotora.
6. Aumento de la demanda: Las guerras napoleónicas y todos estos inventos estimularon la demanda de hierro y acero, lo que hizo rentable todos estos inventos.

Consecuencias

· Sociales: Éxodo rural y gran crecimiento de la población urbana. Nace el proletariado.

· Políticas: Inglaterra conquista el imperio más grande jamás conocido por la humanidad. Se convierte en la potencia hegemónica hasta la 2ª Guerra Mundial. Surgen los sindicatos, que son asociaciones de obreros para defender sus intereses.

· Filosóficas: El filósofo escocés Adam Smith (padre de la Economía) sienta las bases del liberalismo en 1776, que dice que el progreso es el resultado de la libertad política, económica y religiosa. Como contrapartida surge el comunismo del filósofo Carlos Marx (1848), que dice que el progreso sólo se alcanza mediante la lucha de clases, la dictadura del proletariado y la colectivización de los bienes de producción.

· Climáticas: Según los últimos datos, los niveles de CO2 en la atmósfera son ahora un 25 % mayores que en la época preindustrial. Durante tres años de esta década (1990, 1995 y 1997) las temperaturas medias en el Hemisferio Norte han sido las más elevadas desde al menos el año 1400, según uno de los estudios climáticos de mayor rango temporal efectuados hasta ahora. Los resultados de este trabajo realizado en las Universidades de Massachusetts y Arizona.

4. La Segunda Revolución Industrial.

Concepto: Es la revolución del efecto a distancia. Mediante la electricidad la energía se puede mandar a distancia lo que permite que las fábricas se puedan instalar donde no hay carbón. Mediante el telégrafo y la radio los empresarios se pueden comunicar a distancia; la economía se internacionaliza. Su energía base fue el petróleo.

Desarrollo: 

1. En 1870 la energía eléctrica se aplica por primera vez a la industria metalúrgica.
2. En 1882 el norteamericano T. A. Edison construye las primeras centrales termoeléctricas e hidroeléctricas en Nueva York.

3. En 1885 se transporta por primera vez la electricidad a distancia
4. En 1876  el escocés Alexander Graham Bell inventó el teléfono y en 1899 el italiano Marconi se comunica por radio con Inglaterra y en 1901 con América.

5. En 1885 el alemán Karl Benz inventa el automóvil (Mercedes Benz) con motor de explosión.

6. En 1913  el norteamericano Henry Ford introdujo la fabricación en serie de los coches. Con el montaje en cadena del modelo Ford T.
7. En 1879 el norteamericano Thomas Alva Edison inventa la bombilla.

Consecuencias: 

· Estados Unidos y Alemania se convierten en primeras potencias mundiales.

· Los comunistas, utilizando al proletariado, conquistan el poder en Rusia, imponiendo su dictadura. El socialista italiano Mussolini crea el fascismo (socialismo nacionalista), como reacción frente al comunismo en 1922.

· La lucha por los mercados internacionales provoca la 1ª G. M. (1914-1918) y la desintegración de los grandes imperios, excepto el Ruso, que cambia el nombre por el de Unión Soviética.

· Las crisis económicas provocan grandes masas de parados y fuertes tensiones sociales.

 5. La Tercera Revolución Industrial.

Concepto: Es la revolución de la regulación automática. La incorporación de la electrónica  a la producción. La robotización de las fábricas (ordenador + maquina = robot). Como la fábrica sin obreros de automóviles Toyota en Aichi (Nagoya, Japón) que tenía una productividad en 1984 de 65 coches/año/puesto de trabajo contra 11 para constructores americanos y europeos. Las industrias punteras son:

 La telemática (ordenador +teléfono + televisión), que desarrolla las comunicaciones. En 1995
 surge una nueva red de comunicación y transmisión de datos llamada Internet I, cuyo uso y posibilidades se aceleran en progresión geométrica. En 1997 Internet II, mil veces más rápida. El impacto sobre la humanidad está siendo igual o superior al de la invención de la imprenta en el siglo XVI. Más de cien millones de usuarios se conectan a Internet, la mitad de los cuales lo hacen desde EE UU. Por conexiones per capita el orden es el siguiente: Finlandia (244), Noruega, Islandia y EE UU (203). Por número total de ordenadores el orden a finales de 1996 era el siguiente: los 5 primeros son Estados Unidos, Japón, Alemania, Inglaterra y Francia. China ocupa el décimo lugar, España el undécimo, México el decimocuarto y Brasil el decimoquinto. En aquellas fechas había 305 millones de ordenadores en el mundo. Más de una tercera parte se encontraban en EE UU y más de una cuarta parte en Europa. La estimación en cuanto a ventas de ordenadores en 1998 es de 90 millones, de los cuales más o menos la mitad sustituirán instalaciones existentes. En el año 2000 habrá 600 millones de ordenadores en el mundo.

La biotecnología (microbios + ordenadores), que es la incorporación a la producción de los microbios como bacterias, levaduras, hongos y algas; se fabrican productos químicos, fármacos,  combustibles, alimentos, etc.

Los nuevos materiales como las vitrocerámicas, fibras ópticas, de carbono, cristal líquido, nuevas aleaciones creadas a través de procesos físicos como el bombardeo iónico, etc
El dinero de plástico está sustituyendo al papel moneda y a la moneda metálica, lo que agiliza enormemente los medios de cambio.

Proceso:

· En 1937 aparece la primera generación de ordenadores a base de válvulas termoiónicas.

· En 1958 aparece la segunda generación de ordenadores a base de transistores.

· En 1971 surge la tercera generación con la incorporación de los chips de Intel, capaz de hacer 60.000 sumas por segundo. Desde entonces su velocidad se ha ido multiplicando por más de 4.000 cada segundo. En 1979/330.000 sumas/segundo. En 1989/20.000.000 sum./sg.. En 1995/250.000.000/sum./sg.. 

· En 1976 Steve Wozniak (Oak) inventa el ordenador personal. En 1977 con Steve Jobs (Berkeley) funda la Apple Computers, lo que inició así una verdadera revolución social, ya que sus maquinas permitieron el acceso popular a datos y programas.

·  En 1995 aparece el ordenador Pentium 75 mhz. En 1996 aparece el Pentium Pro de 200 mhz.; en 1997 el Pentium II de 300 Mhz, en 1998 450 mhz, y el ordenador de bolsillo; en el mismo año DVD regrabable de 17 gigas sustituye al CD Rom de 700 megas, y los módem pasan de 9.000 a 56.000 baudios.

· 1995  es el año de la revolución del software. El sistema operativo intuitivo Windows 95 sustituye al MS DOS, poniendo el manejo del ordenador al alcance de la gente común y abortando de un plumazo la tiranía de los brujos de la informática, una nueva elite en proceso de formación. Windows 95 ya ha sido sustituido por Windows OSR2 y Windows 98 salió el 23 de julio de 1998 en España, que es un sistema operativo diseñado especialmente para trabajar con Internet (integra el Explorer 4).

Consecuencias:

1. El Imperio soviético se desintegra en 1991, sumido en una profunda crisis económica, rompiendo el equilibrio político mundial y provocando una serie de guerras nacionalistas en el corazón de Europa.

2. Los conflictos armados se extienden por todo el mundo: Guerra del Golfo en Asia, guerra civil endémica en Afganistán, etc.. África arde por los cuatro costados: ríos de sangre corren en Ruanda, Uganda, Zaire, Liberia, Argelia etc.. En Iberoamérica estalla la revolución zapatista en Chiapas (Méjico), la guerra de fronteras entre Perú y Colombia, etc..

3. Japón se convierte en la primera potencia industrial y financiera del mundo, proyectándose para el siglo XXI la amenaza de una guerra de civilizaciones. 

6. El hecho industrial.

Los elementos que hacen posible la creación y el funcionamiento de una industria son:

el capital , la mano de obra, la energía y las materias primas.

6.1. El capital

Es el dinero necesario par una inversión industrial. Varía mucho según la industria de que se trate. Una fabrica de automóviles cuesta 250 veces más que una de calzado.

Orígenes: 

· S. L.: Son empresas familiares, integradas por pocos propietarios.

· S.A.: Muchos propietarios.

· Prestamos de bancos.

· Capital de Estado.

· Obreros : cooperativas industriales.

Inversiones: 

Infraestructura: Solares, naves, accesos y comunicaciones.

Maquinaria: Es uno de los capítulos más importantes. Necesita de una continua renovación. Incluye informática y robots.

Tecnología: Requiere una inversión continua en (I + D). Es la manera particular de elaborar un producto. Debe estar patentada a escala mundial para evitar la competencia. Cuando una industria se sirve de una patente extranjera debe pagar un royalti, pero esta fórmula no es buena, dado que hace que la industria de un país dependa de la investigación foránea, y por lo tanto que esté subordinada al interés del concesionario.

Los países de capitalismo central tienen la mayoría de las patentes: EE.UU., Japón, Alemania, Francia e Italia.

Los países de capitalismo periférico son los que trabajan con patentes foráneas: España, Corea del Sur, Brasil, Taiwan, etc., y dependen de los primeros.

6.2. Mano de obra.

Industria y empleo:

La población activa empleada en la industria pertenece al sector secundario. En los países industrializados está en torno al 30%, pero debido al proceso de automatización la tendencia es a que disminuya y haya un transvase hacia el sector terciario.

La industria necesita un cierto grado de cualificación. La cualificación está en relación con los sectores industriales. Industrias como confección, zapatos, construcción necesitan menos cualificación que otras como ordenadores, aeronáutica, micromecánica, etc..

Cada industria necesita para que sea rentable una dimensión óptima en cuanto a producción, y por tanto en cuanto a número de empleados. Invirtiendo el mismo capital el número de puestos de trabajo es distinto según el sector económico.

Empresa grande es cuando rebasa los mil empleados.

Empresas pequeñas y medianas  (PYME), cuando no llegan a tal cifra.

En las grandes empresas se crean más puestos de trabajo indirectos que directos, como por ejemplo en las industrias siderúrgicas y metalúrgicas. Hay ciudades que se han constituido como tales por obra de una empresa, como p. e.: Eindhoven por la Philips, Rochester por la Kodak, Vevey por la Nestle, etc.. Por lo tanto el cierre de una fábrica tiene un efecto desmultiplicador sobre el empleo.

El Convenio: 

Es la ley que regula las relaciones laborales entre las empresas y los trabajadores. Cuando un trabajador va a pedir trabajo, antes debe haberse leído el convenio de su sector económico para que no le engañen a la hora de firmar el contrato. En el convenio se marca el máximo de horas de trabajo y el mínimo salario que el empresario debe pagar al trabajador. Un mal empresario siempre exigirá el máximo de horas y pagará el mínimo sueldo, lo que indudablemente repercute negativamente en el servicio que ofrece la empresa al cliente. En España un convenio no puede estar por debajo del mínimo legal que marca el Estatuto de los Trabajadores, esto es así para que no haya una explotación abusiva de los trabajadores. Los salarios se negocian en los convenios colectivos por sectores económicos con una periodicidad anual. En éllos los representantes de las patronales y de los sindicatos negocian las mejoras sociales y las subidas anuales, para que los salarios no pierdan capacidad adquisitiva con la inflación anual.

En España la inflación anual de los últimos años está en torno al 4%. Cuando la patronal no quiere negociar los trabajadores tienen el recurso de la huelga, los empresarios entonces descuentan a los huelguistas los días no trabajados. Este perjuicio recíproco hace que las negociaciones no se estanquen. Hay empresas que  ganan dinero con las huelgas, por lo que esta forma de presión es contraproducente para acelerar los acuerdos.

En los países subdesarrollados, frecuentemente con regímenes dictatoriales, donde no se respetan estas normas, los salarios son miserables, se trabajan dieciséis o más horas diarias, y se emplean a niños y niñas menores de edad. Esto ocurre, por ejemplo, en los cinco dragones del SE asiático: Taiwan, Hong Kong, Corea del Sur, Singapur y Tailandia. Algunas empresas que necesitan mucha mano de obra han trasladado sus fábricas a estos países, y con sus productos superbaratos hacen un competencia desleal a las empresas del mundo desarrollado, respetuoso de los derechos humanos.

6.3. Clasificación de las industrias.

Industria pesada: Es la que dispone de amplias instalaciones, de grandes máquinas, y producen toneladas de mercancías: fábricas de acero, de material ferroviario, de construcción naval, de ácidos, refinado de petróleo, etc.. También son llamadas industrias básicas, por que elaboran productos esenciales para otras industrias.

Industria ligera: Con instalaciones de menor envergadura, maquinaria más sencilla y productos menos pesados: industria alimentaria, textil, calzado, electrodomésticos, plásticos, perfumes, etc..

6.4. Productos elaborados.

Se agrupan en tres conjuntos:

Bienes de uso y consumo: Son aquellos que pueden utilizarse directamente por el usuario: alimentos, tejidos, calzado, libros, medicamentos, muebles, juguetes, aparatos eléctricos, etc..

Bienes intermedios: Necesitan nuevos procesos de fabricación: hilos, harina, ácidos, celulosa, etc..

Bienes de equipo: Son las maquinas y herramientas que sirven para producir bienes de consumo o intermedios. Tornos, calderas, compresores, robots, etc.. Sus clientes son otras fábricas.

7. La industria en España en 1984.

España es un país que se ha incorporado tarde a la revolución industrial y en lugares muy localizados. El desarrollo turístico de los años 60 y principios de los 70 estimuló el impulso industrial. En los años 80 España ocupaba un lugar modesto entre los países industriales del mundo (13 al 15) por detrás de las potencias industriales. La industria ocupaba a tres millones de personas que aportaban el 35% del PNB.

Las industrias del sector público se agrupan en tres conjuntos:

1º. INI: con acererías, construcción naval, química, armamento, etc..

2º. INH: que posee refinerías de petróleo.

3º. Dirección General del Patrimonio del Estado: con fábricas de tabaco, textiles y otras.

Las multinacionales están presentes especialmente en el sector de vehículos, de material eléctrico, químico e incluso alimenticio. En 1980 representaban el 10% del capital de todas las sociedades anónimas.

España tiene una industria muy diversificada, pero son muy escasas las de tecnología punta, como biotecnología, nuevos materiales: compósites, fibras ópticas, vitrocerámicas, titanio. Telemática, micromecánica, etc..

La característica más significativa es la atomización:
El 60% menos de 5 obreros

El 35% entre 5 y 50.

El 2,5 entre 50 y 100

El 2,4 entre 100 y 1000

La mayor parte de ellas no llega el nivel de dimensión óptima, y son, por consiguiente poco rentables. Carecen de capitales para invertir en (I + D) y el nivel de automatización es muy bajo.
� Vinton Cerf, vicepresidente de MCI Communications y miembro del Consejo Ejecutivo de la Internet Society, y Robert Kahn, presidente de la Corporación de Proyectos de Investigación, diseñaron en los años 70 un sistema para conectar computadoras militares mediante estaciones de radio, satélites y líneas telefónicas, el denominado protocolo TCI/IP. El protocolo creado por Kahn y Cerf pasó a formar parte de la red militar denominada ARPANET. En 1980, la Fundación Nacional para la Ciencia de Estados Unidos intentó tomar control sobre lo que ya entonces se adivinaba como una mega-red de comunicaciones. En 1995 nacía Internet tal como la conocemos hoy.
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